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Para ampliar informacién sobre el
proyecto, consulte su pagina web:

Coordinador:
UNIVERSIDAD DE PADERBORN

Socios:

Ingenious Knowledge
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Cofinanciado por el
programa Erasmus+
de la Unién Europea

Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de La
Comision Europea. esta publicacién [comunicacidn] refleja
las opiniones Unicamente de los autor, y la Comisiéon no
puede ser considerada responsable del uso que pueda
hacerse de los informacién contenida en el mismo.
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El proyecto IDEAL GAME tiene como
objetivo disefiar un creador de Serious
Games en linea, ademas de probar y evaluar
mini Serious Games de Recursos Educativos
Abiertos (REA) en escenarios de aprendizaje.
El enfoque tiene como objetivo mejorar la
didactica, la educacion y el aprendizaje en la
educacién superior con la ayuda de un
creador de Serious Games en linea.
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Los objetivos principales son:
Resultados intelectuales:

Duracion: 28 meses
Inicio del proyecto: 01.09.2020
Finalizacion del proyecto: 31.12.2022




